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10Mmin 1-4

«Ich hoffe, dein Zimmer ist gut aufgerdumt!» Schnell, es bleibt
keine Zeit zu verlieren, wir miissen dieses Chaos aufrdumen! Mit
ein bisschen Gedéachtnis, Gliick und Zusammenarbeit sollten wir
es schaffen, bevordie Elternankommen!

Ziel des Spiels: Alle 12 Objekte aufraumen, bevor die Eltern ankommen.

Vorbereitung:
Vor der ersten Partie missen die ,,Objekt“-Plattchen vorsichtig
aus den Stanzbégen gelost werden.

1. Lege die 12 ,Objekt“-Plattchen verdecktin die Mitte des Tisches.

2. Platziere die 4 ,Aufbewahrungs“-Spielplan darum herum.

3.Lege das ,Korridor“-Spielplan daneben und stelle die
Spielfigur ,Elternteil“ auf das Startfeld.

4. Stelle das Rad daneben.




Spielablauf:
Derletzte Spieler, der sein Zimmer aufgeraumt hat, beginnt, danach
wirdim Uhrzeigersinn gespielt.

Spielzug:
Der Spieler, deran derReiheist, dreht das Rad.

Wenn der Pfeil aufzeigt:

e 2 Objekttypen: Der Spielerdreht ein Plattchen aus der Mitte des
Tischesum.

- Wenn der Spieler ein Objekt desselben Typs wie eines der beiden
durch den Pfeil angezeigten umdreht: Gut gemacht! Er darf es auf
das entsprechende ,Aufbewahrungs“-Spielplanlegen.

- Wenn er ein anderes Objekt als die beiden angezeigten dreht:
Schade! Das Plattchen wird wieder verdeckt an seinen Platz
zurlickgelegt.

merken.

e Der Elternteil: Ich komme! Oh nein, Mama oder Papa kommt
naher! Die Spielfigur ,Elternteil“ zieht um ein Feld auf dem Gang-
Brett vorwéts.




e Das Monster: Das Monster macht Chaos! Alle Plattchen auf dem
Tischwerden durcheinander geworfen.

e Die Fee: Die Aufraumfee kommt zur Hilfe! Der Spieler dreht ein
beliebiges Plattchenvom Tischumund legt das Objekt anden
richtigen Platz.

Danach geht derZug zum nachsten Spieler dber.

Es handelt sichum ein kooperatives Spiel: Die Spieler kbnnen
zusammen entscheiden, welches Plattchen umgedreht wird. Die
endgudltige Entscheidung trifft der Spieler, dessen Zug es ist.




Spielende:

Wenn alle Objekte aufgeraumt sind, bevorder
Elternteil das Ende des Flurs erreicht: Gewonnen!
Herzlichen Gliickwunsch, das Zimmer ist gut
aufgeraumt!

Wenn der Elternteil das Zimmer erreicht, bevor alles
aufgeraumtist: Verloren! Versuche es erneut!
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequenas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
IMpoetdomoinon. Mikpd pépn.
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